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Sumowanie analogowe

W zasadzie wszyscy zgadzamy sie co do tego, ze stosowanie najwyz-
szej jakosci przedwzmacniaczy mikrofonowych, korektordw i kompresoréw
korzystnie odbija sie na rejestrowanym i nagtasnianym sygnale, o tyle kwe-

stia sumowania w domenie analogowej wcigz wywotuje kontrowersje. Sprawie
tej przyjrzat sie Stuart Bruce, a efekty jego testow i przemysler znajdziecie

w tym artykule i na naszym krazku DVD.

nalog czy cyfra? To jedna
Az najbardziej kontrowersyj-

nych (po: ,jak na tym za-
robi¢?”...) kwestii poruszanych
w kregach oséb zwigzanych z re-
alizacja dZwieku i temat, ktdry
podczas mojej pracy pojawia sie
praktycznie kazdego dnia. Kiedy
zaczynatem kariere studyjna,
przy nagrywaniu dZzwieku zwra-
calo sie uwage gléwnie na ja-
kos¢ toru sygnatowego, czyli ta-
kie elementy jak odstep sygnatu
od szumu, charakterystyka znie-
ksztalceri réznych urzadzen ta-
$mowych, zalety poszczegdlnych
modeli konsolet czy kompreso-
réw, i na to, jakie oferujg brzmie-
nie. Obecnie dzialamy w domenie

v

cyfrowej i wiele sie nie zmienito.
Metody pracy sg bardzo podobne.
Tak samo podiaczamy mikrofony
do przedwzmacniaczy, ustawia-
my korekcje, kompresje i poprzez
najwyzszej jakosci konwertery
A/C prébujemy nagrac sygnat naj-
lepszej jakosci, korzystajac z pro-
gramu wielo§ladowego DAW.
A jednak od chwili, kiedy prze-
szli$my do $wiata cyfrowego, za-
czela sie dyskusjanad relatywny-
mi zaletami dziatania w Srodowi-
sku wytacznie analogowym badz
wylacznie cyfrowym.

Powodem, dla ktdrego sprzet
z poprzednich dekad jest obec-
nie tak bardzo poszukiwany, jest
to, ze wiedza i doSwiadczenie

projektantéw tych urzadzen po-
zwolity im na budowanie sprze-
tu o cechach majacych pozytyw-
ny wplyw na dZzwiek, podnoszac
tym samym jego jakos¢. Kiedy po-
jawita sie zaawansowana tech-
nologia cyfrowa, wiele z tych

cech zostato zupetnie zignorowa-
nych. Odzyskiwanie réwnowa-

gi w tym zakresie zacz¢lo sie od
pierwszych elementéw w taficu-
chu sygnatowym. Wspétczesnie
produkowane, $wietnej jakosci
zewnetrzne przedwzmacniacze,
korektory i kompresory pozwoli-
1y nam na wprowadzenie do sys-#

temurSygnatu najlepszego z moze _
livych. Nastepnie wielu ludzi za- -+~

czeto'myslec o tym; by zadbac

o sygnat po drugiej stronie sys-
temu. I wtedy na rynku pojawity
sie miksery sumujace.
Ustalili$my.juz, ze nikt nie
ma watpliwosci co do tego, ze
pierwsze elementy toru sygna-
fowego powinny by¢ jak najlep-
szej jakosci. Pojawia si¢ jednak
pytanie: dlaczego mamy wycho-
dzi¢ ze Swiata-eyfrowego, sko-
ro to wiasnie w domenie cyfro-
wej koricowy produkt trafia na ry-
nek? Odpowiedz jest prostsza niz
nam si¢ wydaje: dlatego, ze ist-
nieja inne mozliwosci pozwa-
lajace kreatywhnie przetworzy¢
dzwiek na wiele sposobéw, kté-
rych nie mozemy zastosowac pra-
cujgc w cyfrze. Nie chodzi tylko
o miksowanie — dostepne na ryn-
ku miksery sumujace réznej ma-
Sci oferujg znacznie wigcej. Ktory
z nich wybrac i dlaczego? To za-
lezy od sposobu i przebiegu na-

_széjpracy. Wyjasnimy.-to sobie

dokladniej, pizygladajac sie cate-
rem, 16-Kanatowym urzadzeniom
sumujacym i mozliwosciom ich
wykorzystania.
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Neve 8816

Dzieki zastosowaniu transformatoréw Carnhill urzgdzenie oferuje brzmienie klasycznej konsolety Neve

eve to firma od lat uzna-

wana za czofowa w bran-

zy audio, a model 8816 jest
najlepszym przyktadem zgodno-
$ci tej opinii ze stanem rzeczywi-
stym. Do dyspozycji mamy szes-
nascie kanatéw z indywidual-
ng regulacja poziomu, panoramy,
funkcjami wyciszenia, Solo i Cue.
Kazdy kanal ma dedykowa-
ne wyjscie bezposrednie (Direct)
oraz wyjscie stereo. To ostatnie
oferuje ztgcze insertowe, ktére-
go — podobnie jak w konsolecie
SSL X-Desk (patrz nizej) — moz-
na uzywac tradycyjnie lub w try-
bie miksu sygnatu wysytanego
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Z,powracajacym, na przyktad
stosujac mocng kompresje bez
utraty dynamiki oryginalnego
sygnatu. W bloku wyjsciowym
uzyto wykonywanych na zlece-
nie transformatoréw Carnhill,
takich, jakie znalez¢ mozna

w duzych Konsoletach studyj-
nych Neve. Ich konstrukeja spra-
wia, ze nadajg one charaktery-
styczne brzmienie Neve wszyst-
kim dzwiekom, jakie przez nie
przejda. Dodatkowo 8816 ma re-
gulacje szerokosci bazy stereo,
co przydaje sie do poszerzenia
mato przestrzennie brzmigcych
mikséw.

Solid State Logic X-Desk

Nowy miksetanalegouy SSL tgczqey cechy nieduzejkonsoletyi-sumatora

wszystkich opisywanych

tu produktéw przypomina,
zaréwno z wygladu, jak i pod
wzgledem sposobu obstugi, ty-
powa konsolete. Do dyspozy-
¢ji otrzymujemy osiem kanatéw
z ttumikami do regulacji pozio-
mu, potencjometrami panoramy,
podwdéjnym torem wejsciowym,
parami wejscia/wyjscia insertow
dla kazdego z kanatéw, powro+
tami stereo i sekcjg monitorin-
gu z wyborem glosnikéw i moz-
liwoscig odstuchu sygnatu z ze-
wnetrznego zrédia. Wszystkie

SSL X-Desk najbardziej ze

wejscia i wyjscia obstugiwane
sg przez ztgcza D-Sub umiesz-

' czong na,tylnym panelu. Z tylu

znajdziemy tez gniazda XLR
stuzace do podigczenia moni-
toréw. Dla kazdego z kanatéw
mamy-wysyiki i powroty inser-
téw, a takze wyjscie bezposred-
nie (Direct), skad sygnat mozna
podac=z powrotem do programu
wielosladowego:

Na sumie réwniez znajdziemy
punkt insert, ktéry mozna wy-
korzystag tradycyjnie lub, po
wcisnigciu przycisku SIGMA,
zsumowac sygnal wracajacy

Podobnie jak w X-Desk znajdzie-
my tu sekcje monitoringu, pozwa-
lajaca na kontrole dwoch zesta-
WOwW monitorow, oraz stereofo-
niczne wejscie dla zewngtrznego
sygnatu (do poréwnania z innymi
miksami), a takze wejscie.dla iPo-
da. Wszystkie wejscia-liniowe, wy-
sylki, powroty instertéw-i gtéw-
ne symetryczne wyjscia monitoréw
wyprowadzono na wielowtykach
D-Sub. Sygnat z giéwnego wyjscia
stereo wychodzi przez pare gniazd
XLR, a z tylu i z przodu znajdzie-
my takze dwa wyjscia stuchawko-
we. Na tylnym panelu umiejsco-
wiono port USB, ktéry pozwala

z insertu z sygnatem wysyta-
nym. Dwa wejscia kazdego z ka-
natéw mozna wykorzystaé¢ dwo-
jako. Po pierwsze mozna za-
miennie wybrac Zrédlo dZzwigku
z obu wejsc¢ dla kanatu lub, po
wcisnieciu przycisku ALT, wig-
czy¢ sygnat z wej$cia pomocni-
czego na szyne stereo, jednocze-
$nie podajac sygnat z wejscia
podstawowego dla kanatu. Jesli
sygnat z szyny przetagczymy na
sume, uzyskamy dostep do szes-
nastu kanaléw wejsciowych,

z kontrolg poziomu i panoramy
dla kazdego z nich.

polaczy¢ konsolete z komputerem

i zapisa¢ ustawienia calego syste-
mu, by.méc pézniej do nich wrocic.
Konsoleta ma dodatkowa szyne
stereo, umozliwiajaca podiaczenie
dodatkowego modutu 8816, co daje
dostepdo kolejnych 16 kanaiéw,

z mozliwosciag zapisu wszystkich
ustawien. Do urzgdzenia dostep-
ny jest tez panel stértijacy wyposa-
zony,w 18 suwakow. Wszystko to
tworzy $wietny.zestaw, ktdry moz-
na dopasowac do wiekszosci konfi-
guracji studyjnych.

JEDNYM ZDANIEM

Klasyczne brzmienie Neve i kilka dodatkow
w postaci regulowanej szerokosci bazy
stereo, wyjscia dla dwach zestawow
monitoréw i portu USB do zapisu ustawien.

Tak jak wspomnieli§my w na-
szym tescie (EiS 03/2010), X-Desk
zapewnia $wietng jakos¢ dZwie-
ku, ale na tym nie koriczg si¢ jego
mozliwosci. Jesli ktos chce, moze
rozbudowac studyjny zestaw o ko-
lejny, identyczny modut lub SSL
X-Rack i tym samym uzyska¢ do-
step do wiekszej liczby wejs¢ do
sumowania lub nagrywania, two-
rzac centralny element naszego
studia.

JEDNYM ZDANIEM

X-Desk to znacznie wiecej niz mikser
sumujacy — to urzadzenie, ktére oferuje
zaawansowane mozliwosci konfiguracji
i pozwalajace na dalsza rozbudowe

o moduty z serii X.
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Sumowanie analogowe

TL Audio Ebony A4

TL Audio A4 jest jedynym sposréd opisywanych tu urzgdzen, ktére wyposazone jest w blok lampowy

iksera firmy TL Audio

wrecz nie wypada na-

zwaé zwyklym sumatorem.
Dostep do szesnastu wejs¢ uzysku-
jemy przez gniazda TRS lub zig-
cza D-Sub. Mozliwo$¢ przelacze-
nia czutosci na wejsciach miedzy
+4 dBV a -10 dBu oraz regulacja
panoramy dla kazdego z kanatéw
pozwalaja na duza elastycznos$¢
w wykorzystaniu urzadzenia.
Do tego dochodzi kontrola pozio-
mu na sumie i symetryczne gniaz-
do insertowe. Sygnat na wyjsciu

SPL MixDream

dostepny jest poprzez pare gniazd
XLR, a wyjScia instertéw wypro-
wadzono na ztaczach TRS. Na wyj-
§ciu A4 znajduje si¢ uktad lampo-
wy, ktéry mozna wiaczy¢ lub wyta-
czy¢ z poziomu panelu przedniego.
Po podiaczeniu A4 przepuscitem
przez niego nagranie. Rezultaty
byty interesujace, mikser doskona-
le radzi sobie z poziomami, $wiet-
nie reaguje na transjenty i za-
pewnia bardzo szeroko brzmia-
cy sygnal na sumie: Po aktywacji
uktadulampowego.okazato sie

jednak, Ze z jedrnego brzmienia
wyszla migkka papka. Przy mi-
nimalnym ustawieniu parame-

tru DRIVE wciaz byto stycha¢ zbyt
duze przesterowanie. Szybko do-
szedtem do wniosku, ze ustawilem
zbyt wysoki poziom na wejsciu dla
ukfadu lampowego. Po redukcji po-
ziomu o dobre 6 dB lampy naresz-
cie. mogly ztapa¢ oddech i brzmie-
nie nabralo sensu. Mimo to jednak
nie przekonatem si¢ do czesci lam-
powej. Finalne-brzmienie , bez lam-
py” jest naprawde bardzo‘dobre,

i niech tak zostanie. Nawet jednak,
gdy nie chcemy przepuszczac final-
nego miksu przez blok lampowy,
zawsze mozna uzy¢ go do wzboga-
cenia brzmienia pojedynczych $cie-
zek, dodajac im odrobing piasku.
TLA A4 to bardzo dobry, przyja-
zny w obstudze sumator, bedacy
catkiem sensownym rozwigzaniem,
szczegdlnie w kontekscie jego ceny,
nizszej niz w przypadku pozosta-
tych, omawianych tu urzadzeri.

JEDNYM ZDANIEM

TLA A4'to prosty, atrakcyjny cenowo
miksersumujacy zdodanym blokiem
lampowym.

@
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Urzgdzenie, ktére swqg funkcjonalnoscig potwierdza korzystng opinie o firmie SPL

MixDream od razu rzuca si¢

w oczy to, Ze urzadzenie nie

ma bezposredniego wyjscia
do monitoringu ani regulacji pano-
ramy w torze sygnatowym. Biorac
to pod uwagg nalezatoby nazwac
ten sprzet wzmacniaczem sumu-
jacym, ale jest w nim kilka rzeczy,
ktére czynig z MixDream co$ wie-
cej niz proste narzedzie do finalnego
zgrywania mikséw. Jak reszta opisy-
wanych urzadzef,, ma wejscia i wyj-
Scia na ztgczach D-Sub, lecz wyjscia
master dostepne sg za posrednic-
twem zlaczy XLR.

Mamy tu 16 wejs¢ w postaci
o$miu par stereo, 16 punktéw in-
stertowych, 16 wyjs¢ bezposred-
nich (Direct), a takze insert stereo
na wyjsciu gléwnym. Kazdy kanat
ma przefgcznik trybu Insert (in/
out), ktéry obstuguje takze funk-
cje wyciszenia miksu. Dodatkowo
na sumie znajdziemy stereofo-
niczny ekspander oraz limiter.
Wysylke na torze giéwnego mik-
su réwniez wyposazono w wej-
§cie insertowe z regulacja pozio-
mu wysyltki, mozna zatem korzy-
stac z ulubionego kompresora lub

tancucha efektéw, kontrolujac przy
tym poziomy. Urzadzenie wypo-
sazono tez w gatke regulacji po-
ziomu wyjsciowego i przetacznik
wlaczajacy w tor sygnatu trans-
formatory Lundahl (jesli ktos po-
szukuje specyficznych efektéw
brzmieniowych).

MixDream $wietnie reaguje na
transjenty, ma doskonatg cha-
rakterystyke dynamiczng i mie-
dzy innymi dzigki zasilaniu
ukfadéw napieciem 60 V pracu-
je w zakresie pasma od 1 Hz do
220 kHz.

Inserts Qp

-

Brzmienie jest po prostu fanta-
styczne — w trybie bez aktywnych
transformatoréw klarownosc
iprzezroczystos¢ zsumowanego
sygnatu zapiera dech w piersiach
wyrazistoscig szczegotéw. Przy
uruchomionym uktadzie transfor-
matoréw detaliczno$¢ pozostaje,
ale brzmienie staje si¢ cieplejsze
i bardziej atrakcyjne. MixDream
to najlepsze potwierdzenie re-
putacji firmy SLP w $§wiecie pro-
audio.

JEDNYM ZDANIEM

SPL MixDream to strzat w dziesiatke, jesli
chodzi o zakres dynamiczny, klarownos¢
sygnatu i mozliwosci potaczen.
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CLASS A + TUBE
ebony
SUmmepr

Jak mozna zauwazy¢ w opisach
sprzetu, miksery sumujace maja
ponadstandardowa liczbe wejs¢

i wyj$€, zazwyczaj wyprowadzo-
nych na wielowtykach typu D-Sub.
Dobre kable D-Sub ze ztaczami
XLR i TRS mozna dzi$ dostaé za
stosunkowo niewielkie pienia-
dze, wigc koszt okablowania nie
powinien by¢ wysoki. Najlepszym
wyjsciem bedzie bezpoSrednie
podiaczenie posiadanego sprzetu
do wejs$¢ i wyjsésmiksera sumu-
jacego (D-Sub/D-Sub), jednak
zachowanie takiej struktury

w naszym studiu moze ograniczyé
funkcjonalno$é posiadanej apara-
tury. Optymalnym rozwiazaniem
jest wiec kupno krosownic TT,
ktore podtfacza sig do ztaczy
D-Sub, caty czas majac dostep do
znajdujacych sig w nich standar-
dowych gniazd XLR i TRS. Dzigki
temu mamy pod reka wszystkie
tory wejscia i wyjscia naszego
studia ufozone w kilku rzedach na
panelu krosownicy, co przektada
sig na szybki dostep do catego
sprzetu.

Przez dwurzedowa, 48 punktowa
krosownice w ustawieniu wspoi-
dzielonym uzyskujemy dostep do
16 wyjs¢ i wej$¢ z programu wie-
losladowego, 16 wej$¢ do miksera
sumujacego, 16 wyjs¢ bezposred-
nich i 16 punktow insertowych.
Wspétdzielenie oznacza w tym
przypadku to, ze wyjscia uloko-
wane w gérnym rzedzie s bezpo-
$rednio potaczone z wejSciami do
wielosladu DAW z dolnej czesci
krosownicy, dopoki sami nie
zdecydujemy sig na zastosowanie
innego sposobu przekierowania.
Kiedy dotozysz kolejne dwa rzedy,
wtedy mozesz potaczy¢ wszystkie
wyjscia stereo i powroty z mikse-
ra sumujacego i zostanie jeszcze
sporo miejsca do podfaczenia
innego sprzetu, np. takiego jak
syntezatory. Wykorzystanie kro-
sownicy w trybie wspdtdzielonym
pozwala na swobode dziatania bez
koniecznosci stosowania dodat-
kowych kabli, a przy tym zawsze
masz mozliwos$¢ stworzenia
dowolnie innej konfiguracii, tak
jak przy korzystaniu z konsolety
wielkoformatowej w profesjonal-
nym studiu.

e
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Nie tylko miksowanie

W miksowaniuv sumujgcym chodzi o co$ wiecej niz tylko o zwykte usta-
lenie pozioméw z wykorzystaniem kolejnego urzgdzenia

wspdiczesnej technologii stu-

dyjnej jest to, ze mozemy ko-
rzystac zaréwno z efektéw ana-
logowych, jak i cyfrowych. A jak
to wyglada w praktyce, jesli
chcesz np. przetworzy¢ petle per-
kusyjna za pomocg podlogowe-
go efektu distortion? Kazdy $lad,
ktéry wypuscisz na zewnatrz
komputera, wraca do niego
z opéZnieniem, a nawet kilka
prébek réznicy moze sprawiac
niebywate problemy fazowe, kt6-
re trzeba jako$ skorygowac. Poza
tym nie sposéb pozna¢ wyniku
dziatania jakiego$ efektu, dopoki
nie przetworzymy takiej Sciezki.
Tutaj przyda si¢ kazdy z opisy-
wanych mikseréw sumujacych.

j edna z najwiegkszych zalet

Powrdt do wyjscia
Zaréwno X-Desk, jak i Neve
Wyposazono w szyny wysyt-
kowe, wiec mozesz przestac sy-
gnat do dowolnego urzadzenia
zewnetrznego i ponownie po-
dac go na wejscie lub dedykowa-
ny powrét efektowy. Nastepnie
na wyjsciu stereo mozna usta-
li¢ dowolne proporcje pomiedzy
sygnatem oryginalnym i sygna-
fem z efektami (np. pod katem
kompresji réwnolegtlej), a na-
stepnie nagrac Sciezke w progra-
mie wielo§ladowym (pod posta-
cig stemu). Pomiedzy sygnatem
oryginalnym a przetworzonym
nie bedzie opéznienia, poniewaz

Wnioski koncowe...

Neve 8816

Najlepszy do... zgrywania

i miksowania. W torze sygna-
towym znajdujg sie transfor-
matory Carnhill.

Cena: 10451 zt

Gdzie kupi¢: MBS, MusicToolz
WWwWWw.ams-neve.com
www.mbspro.com.pl
www.musictoolz.pl
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wszystko dzieje si¢ w domenie
analogowej.

Wykorzystujac SPL i TL Audio
mozna dziata¢ podobnie — wy-
sylajac sygnat z wyjscia progra-
mu DAW do efektu, korzystajac
z toru wysylki. Poniewaz $ciez-
ki wracajq przez mikser sumu-
jacy analogowo, nie ma kiopo-
téw z latencja. W SSL, Neve i SPL
mozna nawet przesta¢ wszystko
Z powrotem przez wyjscia bezpo-
Srednie, wiec jest mozliwos¢ péz-
niejszego ustawienia pozioméw
miedzy sygnalem oryginalnym
i przetworzonym.

Zalézmy teraz sytuacje, ze
chcesz sprébowac miksu Scie-
zek perkusji w $wiecie analogo-
wym. Majac do dyspozycji SSL
lub SPL mozesz wystac Sciez-
ki bebnéw na osobne kanaty, za-
stosowac korekcje i kompresje,
korzystajac z punktéw inster-
towych, i nagrac rezultat w po-
staci miksu stereo lub pojedyn-
czych sladéw poprzez indywidu-
alne wyijscia. Z kolei w Neve i TL
Audio mozesz przekierowac sy-
gnaty z programu wieloslado-
wego bezposrednio do korekto-
ra i kompresora, a nastepnie do
sumatora, co daje podobne moz-
liwosci. Partie chérkéw i smycz-
kéw moga zajmowac sporo ka-
naléw miksera i czesto dobrze
jest potaczyc je w jedna Sciezke.
Majac na podoredziu mikser su-
mujacy, latwo takie Slady zgra¢

SSL X-Desk

Najlepszy do... przesytania ste-
moéw. X-Desk oferuje catg game
wysytek i powrotéw, wyjscia
bezposrednie i duzo mozliwosci
konfiguracji.

Cena: 9.900 zt

Gdzie kupi¢: AudioTech
www.solid-state-logic.com
www.audiotechpro.pl

w $wiecie analogowym, doda-
jac przy tym ulubionej korekcji

i kompresji. Przy osobnej regula-
¢ji poziomu i panoramy dla ka-
naléw, jakie mamy w Neve i SSL,
nie bedzie to trudnym zadaniem.
Podobnie mozna zrobi¢ w TL
Audio i SPL, z tg réznica, ze po-
ziomy i panorame trzeba kontro-
lowac z pozycji naszego progra-
mu wieloSciezkowego.

Podsumowujac
sumowanie

Mikser sumujacy to nie tylko
sprzet, ktéry wykorzystujemy do
finalnego miksu. Kazde z opisy-
wanych urzadzen zapewnia fan-
tastyczne, a przy tym odmienne
brzmienie. To, ktére z urzadzen
bedzie dla nas wiasciwe, zale-
zy od sposobu naszej pracy i pre-
ferenciji. Jesli czesto zgrywasz
Slady i przetwarzasz je w Swie-
cie analogowym, dobrym wy-
borem bedg SSL X-Desk i Neve.
Jezeli chodzi o zwykle sumowa-
nie, wéwczas sprawdzg si¢ mo-
dele SPL i TL Audio. SPL jest bez
watpienia najlepiej brzmigcym
mikserem sumujgcym, ale jeze-
li weZmiemy pod uwagg ceny,
TL Audio tez nikogo nie rozcza-
ruje. Mikser sumujacy i krosow-
nica, to urzadzenia, dzieki kto-
rym mamy wiecej mozliwosci
dziatania w studiu i na pewno
bedziemy pracowac o wiele wy-
dajniej. EfiS

TL Audio Ebony A4

Najlepszy do... bezposrednie-
go sumowania. Minimalne moz-
liwosci konfiguracji, ale dobrze
oddaje transjenty i ma lampowy
blok master.

Cena: 4.700 zt

Gdzie kupic: AudioTech
www.tlaudio.co.uk
www.audiotechpro.pl

Na ptycie znajdziesz nagranie
demonstrujace réznice w wyniko-
wym dziataniu poszczegdlnych urza-
dzen. Aby test byt jak najbardziej
wiarygodny, korzystajac z sygnatu
testowego podanego z wielo$ladu
na kazdy z kanatow ustawitem na
nich poziomy maksymaine 0,2 dB.
Nastepnie przepuscitem stemy ste-
reo (bebny, instrumenty perkusyjne,
bas, gitare, harfe, smyczki, klawisze
i $ciezki ambientowe) przez kazde
z urzadzen, nagrywajac dzwigk
z wyjscia stereo do programu wie-
losladowego. Podczas testu dzwigki
nie byty w zaden inny sposéb prze-
twarzane, wigc wszelkie roznice
w nagraniach wynikaja z innego
brzmienia kazdego z sumatorow.
Oryginalna sesja miata parametry
48 kHz/24 bity, wigc w takiej rozdziel-
czo$ci s takze zgrania. Na plycie
znajduije sig tez miks zgrany na dro-
dze cyfrowej (Heist Digi Bounce.aif).
Najlepszym sposobem poréwnania
bedzie zaimportowanie miksow
do sekwencera, ustawienie ich na
osobnych $ciezkach i odstuchiwanie
kazdej osobno przez wiaczenie funk-
cji Solo [dotaczamy tez tak stworzong
sesje w programie Reaper, kidrg
razem z plikami nalezy umiescic¢
w tym samym katalogu na dysku
twardym; klikajac w trakcie odtwa-
rzania przyciski Solo z weisnigtymi
klawiszami Ctrl+Alt aktywujemy
funckje Solo-In-Place, dzigki ktd-
rej w danej chwili bedzie grata
tylko wybrany $lad — przyp. red.].
Osobiscie wolg miksy analogowe
od oryginalnej, cyfrowej wersji.
Diwieki brzmig bardziej naturalnie,
przestrzennie i z wigksza glebia, za$
w przypadku miksu z SPL - takze
odrobing szerzej. $3 to niewielkie
rdznice, ale o to wiasnie chodzi
w miksowaniu, gdzie liczy sig wszyst-
ko, co sprawi, ze wynik kofcowy
bedzie lepszy. Do wychwycenia
subtelnosci potrzebny bedzie dobrej
klasy interfejs audio oraz przyzwoite
monitory. Przydadza sig tez wysokiej
klasy stuchawki.

SPL MixDream

Najlepszy do... zgrywania.
Klarownos$¢, doskonata dy-
namika i opcje poprawy obra-
zu stereo czyniq z tego urzg-
dzenia wymarzone narzedzie
do pracy.

Cena: 11.976 zt

Gdzie kupic: MusicToolz
www.splinfo
www.musictoolz.pl

Estrada i Studio ¢ lipiec 2010



